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che risorgono dalle paludi del Mississippi, vecchi quartieri

infestati da lamie e fantasmi, un cinema dove l'orrore esce
dallo schermo, case che si nutrono di sangue, gangsters comanda-
ti da mostri immortali, guerre dove i vivi muoiono per far vivere i
morti... E’ un mondo pieno di ; .
orrori e di enigmi, ma & il
nostro stesso mondo, domi-
nato, a nostra insaputa, dal
una stirpe guerriera di tene-
brose entita millenarie ch
opprimono il genere umano.
Contro questi orrori nascosti
nelle pieghe segrete della
realta combatte Dampyr. ||
suo vero nome & Harlan:-
Draka e nelle sue vene scor- *
re sangue umano solo per
meta. Laltra meta & in comu-
ne con i suoi nemici, la stirpe
malvagia dei Maestri della
Notte. Lui & il solo che li
possa fermare. Ma non & solo
nella lotta. Al suo fianco ha -
due compagni duri quanto lui:
Kurjak, 'ex-mercenario che ha smesso di combattere nelle guerre
sbagliate per partecipare a quella giusta, e Tesla, una ragazza tosta
e grintosa, trasformata in vampira da uno dei Maestri della Notte. La
battaglia contro il Male inizia nel 2000!

Cin‘a morte nel cuore dell’Africa, leggendari bluesmen defunti
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